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WMO1 - DEMO - ECDL Image Editing

Testlaufwerk:
Testordner: WMO1-demo-arbeitsdateien
1. Welches der folgenden ist KEIN Farbmodell? 1
(Es gibt genau eine richtige Antwort. Markieren Sie diese mit einem X.)
o Graustufen
o CMYK
o RGB
o RGYK
2. Welche der folgenden Aussagen ist RICHTIG, wenn auf eine Grafik eine 1
vollstandige Transparenz angewendet wird?
(Es gibt genau eine richtige Antwort. Markieren Sie diese mit einem X.)
o Die Grafik wird vollstandig unsichtbar.
o Inder Grafik werden die Lichter und die Schatten detailreicher dargestellt.
o Aufgrund der erhdhten Pixelanzahl wird die Grafik scharfer.
o Die Unterschiede zwischen den hellen und dunklen Tonen werden in der
Grafik verstarkt.
3. Welches der folgenden Dateiformate ist KEIN Format eines digitalen 1
Bildbearbeitungsprogramms?
(Es gibt genau eine richtige Antwort. Markieren Sie diese mit einem X.)
o PPT
o CPT
o PSD
o PSP
4. Wodurch wird ein Pixel am besten beschrieben? 1
(Es gibt genau eine richtige Antwort. Markieren Sie diese mit einem X.)
o Ein digitales Bild hat fur jeden Punkt nur zwei mdgliche Werte.
o Eine Darstellung eines digitalen Bildes durch Nullen und Einsen.
o Ein aus vielen Punkten erzeugtes digitales Bild.
o Der Kkleinste Teil eines digitalen Bildes auf dem Bildschirm.
5. Wodurch wird der Begriff Gamma am besten beschrieben? 1

(Es gibt genau eine richtige Antwort. Markieren Sie diese mit einem X.)
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6.

Wodurch wird die Wirkung einer verlustlosen (lossless) Bildkompression am besten
beschrieben?
(Es gibt genau eine richtige Antwort. Markieren Sie diese mit einem X.)

o Verlustlose (lossless) Bildkompression bedeutet, dass das exakte Original
des Bildes aus den komprimierten Daten nicht rekonstruiert werden kann.

o Verlustlose (lossless) Bildkompression stellt sicher, dass aus den
komprimierten Daten das exakte Originalbild rekonstruiert werden kann.

o Verlustlose (lossless) Bildkompression fuhrt immer zu kleineren
komprimierten Dateien.

o Verlustlose (lossless) Bildkompression reduziert die Dateigré3e durch
standiges Entfernen bestimmter Informationen.

7.

Offnen Sie die Datei visitenkarte.

8.

Verschieben Sie den Text AG gegen Vergeudung so, dass er am linken Rand
erscheint, wie unten angezeigt:

AG gegen Vergeudung @

%2

Zoomen Sie visitenkarte auf 200%.

10.

Verwenden Sie das Pinsel-Werkzeug in der hintergrund-Ebene und tibermalen Sie
NUR den Text Founded in 1998 und stellen Sie dabei sicher, dass das gesamte
umgebende grine Rechteck erhalten bleibt.

Zoomen Sie das Bild wieder auf 100%.

Speichern Sie visitenkarte.

11.

Setzen Sie die Deckkraft der recycle-logo-Ebene auf 50%.
Sperren Sie die recycle-logo-Ebene (gesamt, bzw. Pixel).

12.

Speichern Sie die Datei visitenkarten als TIFF-Datei unter dem Namen
template.tif. Akzeptieren Sie alle anderen Voreinstellungen.
Speichern und schlie3en Sie die Datei visitenkarte.

13. Offnen Sie die Datei oelteppich.jpg. Schneiden Sie das oelteppich-Bild so aus,
dass KEIN blauer Rand ubrig bliebt, wie auf dem Bild unten angezeigt:
14. Spiegeln Sie das Bild horizontal.
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15.

Duplizieren Sie die Ebene und setzen Sie die Deckkraft der duplizierten Ebene auf
50%. Blenden Sie die unterste Ebene aus.

Speichern Sie die Datei im Standardformat Ihrer Anwendung.

Akzeptieren Sie dabei alle Voreinstellungen.

16.

Erzeugen Sie ein neues Bild mit einer Breite von 500 Pixeln und einer H6he von
400 Pixeln, Farbomodus RGB und weil3em Hintergrund. Akzeptieren Sie alle
weiteren Voreinstellungen.

Speichern Sie die Datei im Standardformat lhrer Anwendung unter dem Namen
recycle in Ihren Testordner.

17.

Offnen Sie die Datei pyramide.png in lhrem Testordner. Kopieren Sie die Ebene
des Bildes pyramide, um eine neue Ebene in der Datei recycle zu erzeugen.
Positionieren Sie in der Datei recycle die Grafik so, dass sie in der Mitte des Bildes
befindet, wie im Bild unten dargestellt:

Preveqt

Minimise’

Reuse
Recycle \
Energy Rec;vew ) 7\

Disposal \\

Schlie3en Sie die Datei pyramide.png ohne sie zu speichern.

18.

Setzen Sie die Vordergrundfarbe auf eine gelbe Farbe lhrer Wahl. Benutzen Sie das
Fullwerkzeug um die Hintergrundebene mit der Vordergrundfarbe zu fillen. Die
Hintergrundfarbe sollte Weil sein.

19.

Wenden Sie einen Linearverlauf vom Vordergrund zum Hintergrund und vom
unterem zum oberen Rande des Bildes an. Akzeptieren Sie alle anderen
Voreinstellungen.

20.

Flgen Sie eine neue Ebene ein, mit dem Text Recycling-Pyramide oberhalb der
Pyramide, Schriftart Arial, Schriftgrof3e 24pt und einer Schriftfarbe Ihrer Wahl.

21.

Vereinfachen (rastern) Sie die Recycling-Pyramide Textebene.

Wenden Sie einen Relief-Effekt mit einem Winkel von 45°, eine Hohe von 2 Pixeln
und einem Wert von 120% auf die Recycling-Pyramide-Textebene an.
Speichern Sie recycle.

22.

Verwenden Sie das Pipetten-Werkzeug, um eine griine Farbe aus der Pyramide
auszuwahlen und wenden Sie diese Farbe auf den Vordergrund an.
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23.

Fugen Sie eine gerade, horizontale Linie mit einer Starke von 3px ein, die unter
dem Text Recyling-Pyramide erscheinen soll, wie im Bild unten angezeigt.
Akzeptieren Sie alle anderen Voreinstellungen:

Recycling-Pyramide

Reuse

Recycle 5

Energy Recovery

Disposal

Speichern und schlieBen Sie die Datei recycle.

24.

Offnen Sie die Datei hilfe in Ihrem Testordner.

Andern Sie die GroRe der Arbeitsflache des hilfe-Bildes auf 400 Pixel in der Breite
und 300 Pixel in der Hohe und setzen Sie die Farbe fur die erweiterte Arbeitsflache
auf weil3. Akzeptieren Sie alle anderen Voreinstellungen.

25.

Benutzen Sie die Hilfe-Funktion des Bildbearbeitungsprogramms, um Informationen
Uber das Radiergummi-Werkzeug zu erhalten. Kopieren Sie einen Satz aus dieser
Textinformation. Fugen Sie eine neue Ebene ein, um diese Textinformation
anzuzeigen. Verwenden Sie die Schriftart Arial, Gro3e 10 pt und die Schriftfarbe
schwarz.

Speichern und schlieRen Sie die Datei hilfe.

26.

Offnen Sie die Datei abfallbehaelter in Inrem Testordner. Reduzieren Sie die
Ebenen behaelter und rahmen 4 auf eine Ebene.
Speichern Sie Datei abfallbehaelter.

27.

Erzeugen Sie aus der Datei abfallbehaelter eine animiertes GIF, das nur einmal
ohne Schleife ablauft, mit einer Frame-Verzogerungszeit von 0,1 Sekunden
zwischen allen Frames.

Speichern Sie die Datei als animiertes GIF unter dem Namen muell.gif in lhren
Testordner. Speichern und schlie3en Sie alle offenen Dateien.

28.

Offnen Sie die Datei kosten-der-vergeudung in lhrem Testordner.
Versehen Sie die hintergrund-Ebene mit einem Beleuchtungseffekt Ihrer Wahl.
Speichern und schliel3en Sie die Datei kosten-der-vergeudung.

29.

Offnen Sie die Datei seminar in Ihrem Testordner. Richten Sie die Ebene untertitel
rechtsbindig aus.

30.

Verwenden Sie in der hintergrund Ebene eine geeignete Pinselgré3e, um die
Farbe des schwarzen Kreises unten auf gelb zu andern.
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31. Fugen Sie in der free-Ebene einen Kreis mit einer roten Fllfarbe Ihrer Wahl ein. 1
Der Kreis sollte so wie im Bild unten dargestellt werden:

AG gegen Vergeudung

Prasentiert:

National Recycling Seminar
June 21st

Hotel Centro

Liverpool

Keynote speaker:
Susan Wyatt
Don’t Waste Ltd

Additional speakers from:
National Dept. of Environment
Local Government
Waste Management Industry

plus:
5th Annual National ¢
Recycling Awards

4% R b .

32. Drucken Sie das seminar-Bild auf einem Drucker aus. 1

Speichern und schlieRen Sie alle Dateien und Programme.
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